
Modèle tridimensionnel de la 
ville : entre image et mots

Jean Marc LEBLANC (CEDITEC)
Marie PERES (IMAGINES – Bx 3)



Modèle tridimentionnel de la ville : 
entre image et mots

2

Le créateur d’objet multimédia: un 
transformateur d’information
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Représentation « dialoguée » entre 
réel et virtuel
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La maquette, une virtualisation du monument
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Restauration
(intégrale)

Restauration
(intégrale)

Les degrés de la restitution
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Restauration
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évocation
(libre)

Restauration
(intégrale)

Restauration
(intégrale)

Les degrés de la restitution

évocation
(libre)



Modèle tridimentionnel de la ville : 
entre image et mots

10

Représentation multimédia : 
construction sémiotique et interface
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Interface adaptative

Interface evolutive
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Interface autoadaptative
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Ouvertures applicatives
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